Schwimmendes Gemuse

Sicher ist dir schon einmal aufgefallen, dass nicht
alle Dinge in Wasser schwimmen kdnnen, sondern
einige Dinge darin untergehen.

Das hat mit ihrer Dichte zu tun. Die Dichte gibt an,
wie schwer ein Gegenstand bel einem bestimmten
Volumen ist. Wenn ein Gegenstand dichter ist als
Wasser —wenn er also schwerer ist als Wasser mit
gleichem Volumen, dann geht er darin unter.

-Aufgaben

1) Vervollstindige den Lickentext:

Wenn ein Karottenstiick und eine Weintraube in
Wasser sinken, liegt das daran, dass sie

sind als Wasser. Das heiRt,

sie sind schwerer als eine vergleichbar groRe
Wassermenge. Sollen das Karottenstiick oder
die Weintraube schwimmen, muss man die

Dichte des verandern oder die

Dichte der Karotte/Weintraube. Um die Dichte
eines Stoffes zu erhBhen, kann man seine

steigern, wobei sich das

nicht verandem darf.

Er kann nur darin schwimmen, wenn das Volumen
an Wasser, das seiner Groke entspricht, schwerer ist
als er selbst, anders ausgedriickt: wenn das Wasser,
in dem er schwimmt, dichter ist als er selbst.

Wenn du ein Karottenstiick oder eine frische Wein-
traube in frisches Leitungsw asser wirfst, gehen diese
darin unter.

2) Plane einen Versuch, in dem du mit den
folgenden Hilfsmitteln ein Karottenstiick/eine
Weintraube in Wasser schwimmen lassen
kannst. Fiihre den Versuch anschliefend durch.

Dir stehen folgende Materlallen
zur Verfilgunag:

- Becherglas

- Elerliffel oder Liffelspatel

« Karottenstiick oder Weintraube
(jeweils frisch)

- Leitungswasser

- Kochsalz

= Zucker

« Mehl

BRI

3) Beurteile die Dichte welchen Stoffes du veran-
dern kannst und wie du dafiir vorgehen musst.

4) Skizziere, wie dein Experiment abgelaufen ist.
Schreib auch ruhig auf, wenn etwas nicht ge-
klappt hat. Dann weilt du, was du nicht mehr
ausprobieren musst.



